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Wat doen wij?
Digitale geletterdheid

Digitale 
Basisvaardigheden Mediawijsheid

Computational
Thinking



Les methode
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Larstronaut

Wie ben ik?



Lesoverzicht Mediawijsheid

Alles komt samen in de doorlopende missie
In een les volgen we een framework

Inleiding

ω#1 ςQuiz

ω#2 ςMissie 

Privacy & Social 
media

ω#1 ςQuiz

ω#2 ςOnderzoek

ω#3 ςMissie 

Online 
samenwerken

ω#1 ςPresenteer

ω#2 ςMissie 

Zoeken& Vinden

ω#1 ςQuiz

ω#2 ςGebruik

ω#3 ςMissie 

Nepnieuws

ωΧ

Afsluiting

ω#1 - Missie



Waarom een framework ?

Niks is overweldiger dan een wit papier

Eerst zorgen dat een leerling de stof begrijpt , zodat je het dan kan gaan 
gebruiken en uiteindelijk zelf op pad gaan en toepassen.



Frameworks

RUEC
Reproduce, Use, Explore, Create

PRIMM
Predict, Run, Investigate, Modify, Make



PRIMM

�‡Use-Modify -Create (Lee et al., 2011)

�‡Predict, Run, Investigate, Modify, and Make (Sentance& Waite, 2017)

Not mine Mine

Modify CreateUse


